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Die Arbeit wird bei der Abteilung “Branddynamik” des Forschungszentrum Jiilich geschrieben. Un-
sere Forschung auf dem Gebiet der Branddynamik umfasst Experimente im LabormaBstab, die Ent-
wicklung neuer numerischer Methoden und groB angelegte Simulationen auf HPC-Systemen. Die
Modellierung der Ausbreitung von Feuer und Rauch in Gebauden mit Methoden der Computational
Fluid Dynamics (CFD) wurde in der Brandschutztechnik und -wissenschaft sehr popular, jedoch sind
sie im Allgemeinen numerisch und rechnerisch sehr anspruchsvoll. Aus diesem Grund setzen wir mit
Hilfe von der Software (Accelerator-based Real Time Smoke Simulator) auf eine schnelle
Berechnung der Rauchausbreitung mit Hilfe der Nutzung von GPUs. ARTSS ist ein auf C++ und
OpenACC basierender CFD-Code und simuliert die Entwicklung von Rauch in Echtzeit.

ARTSS ist eine Software zur Simulation von
Rauch und verzichtet zum Vorteil der Rechen-
geschwindigkeit auf die Verwendung praziserer,
aber dadurch rechenintensiverer Modelle. Mo-
mentan sind auch keine Modelle zur Pyroly-
se und Verbrennung implementiert. lhre Aufga-
be ist es, sich ein geeignetes Verbrennungsmo-
dell zu wahlen und zu implementieren, welches
die Vorhersagequalitat erhoht, jedoch nicht die
Gesamtrechenzeit stark verlangsamt. Fir die
Implementierung in ARTSS bekommen Sie ei-
ne entsprechende Einfiihrung in den Quellcode.
AbschlieBend muss eine Analyse erfolgen, wel-
che die Vorteile (Genauigkeit) und die Nachteile
(Rechenzeit) erlautert und gegeniiber stellt.

& Univ.-Prof. Lukas Arnold

& arnold@uni-wuppertal.de

Z£8% BERGISCHE
UNIVERSITAT
WUPPERTAL

® Universitat Wuppertal
B 149 (0)202 / 430 4241

lhr Profil:

e Gute Kenntnisse und Erfahrung im Program-
mieren mit C++

e Erfahrung mit objektorientierter Program-
mierung

e Erfahrung in Stromungs- und Thermodyna-
mik

e Kenntnisse von Parallelisierung sind von Vor-
teil

Englisch Kenntnisse sind von Vorteil
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https://github.com/FireDynamics/ARTSS

